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1. Цели и задачи дисциплины 

 

Цельюкурса является изучение современных мультимедиа технологий, 

способов их создания и применения; получение навыков создания 

программных продуктов мультимедиа технологий и компьютерной графики. 

Задача курса –изучение средств и технологий обработки фото, аудио и 

видео файлов 

 
 

2. Место дисциплины в структуре ООП ВО 

 

Для освоения дисциплины «Мультимедиа технологии и системы» 

студенты используют знания, умения и виды деятельности, формируемые 

при изучении дисциплин «Информатика», Программирование, «Аппаратные 

средства вычислительной техники». 

 

 

3. Требования к результатам освоения дисциплины: 
 

Изучение дисциплины направлено на формирование следующих 

компетенций: 

 ОПК-3-способностью применять языки, системы и инструментальные 

средства программирования в профессиональной деятельности;  

 ПК-10 - способностью применять знания в области электроники и 

схемотехники, технологий, методов и языков программирования, 

технологий связи и передачи данных при разработке программно-

аппаратных компонентов защищенных автоматизированных систем в 

сфере профессиональной деятельности 

 

Студент должен знать:  

 теорию мультимедиа систем; 

 способы построения мультимедиа систем; 

 способы использования мультимедиа систем на различных 

операционных системах;  

 

Студент должен уметь: 

 использовать различные; аудио, видео, текстовых и других 

мультимедиа систем; 

 использовать системы мультимедиа при обучении; 

 инсталлировать системы мультимедиа на различных операционных 

системах. 

 

Студент должен владеть: 

 навыками разработки WEB систем мультимедиа; 



 навыками работы с аудио мультимедиа; 

 навыками работы с видео мультимедиа; 

 навыками работы с конструкторами мультимедиа систем. 

 

 


